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I. Identificacion del Curso
Carrera: | Sistemas Electronicos y Telecomunicaciones |Modalidad: Presencial Asignatura UAC: | Andlisis y disefio asistido por computadora Fecha Act: | Diciembre, 20
Clave: 18MPBSE0513 Semestre: 5 [ Créditos: | 7.20| Division: Electrénica Academia: Sistemas Digitales
Horas Total Semana: 4 | Horas Teoria:| 1 | Horas Practica: | 3 | Horas Semestre: 72 | Campo Disciplinar: | Profesional Campo de Formacion: Profesional Basico

Tabla 1. Identificacion de la Planificacion del Curso.

Il. Adecuacion de contenidos para la asighatura

Proposito de la Asignatura (UAC)

Que el estudiante tenga las habilidades necesarias para realizar algoritmos, diagramas de flujo y programas en un lenguaje de alto nivel para la resolucién de problemas. Del mismo modo, analice

y simule sistemas electronicos utilizando métodos matematicos con matrices para obtener su solucion.

Competencias Profesionales a Desarrollar (De la carrera)

Disefia soluciones de software para sistemas embebidos y utiliza paquetes de simulacion y disefio electrénico en su desempefio profesional.

Tabla 2. Elementos Generales de la Asignatura
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lll. Competencias de la UAC

Competencias Genéricas.*

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios, cédigos y herramientas apropiados.
4.1 Expresa ideas y conceptos mediante representaciones linguisticas, matematicas o gréaficas.
4.3 Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacién y la comunicacién para obtener informacién y expresar ideas.

5 Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Competencias Disciplinares Basicas** Competencias Disciplinares Extendidas***
MT-4 Argumenta la solucién obtenida de un problema con métodos numéricos, gréaficos, Las competencias disciplinares no se desarrollan explicitamente en esta UAC, ya que son un
analiticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matematico y el uso de tecnologias de requerimiento para el desarrollo de las competencias profesionales.

la informacion y la comunicacion.

MT-8 Interpreta tablas, graficas, mapas, diagramas y textos con simbolos matematicos y
cientificos.
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Competencias Profesionales Basicas

Competencias Profesionales Extendidas

- Disefia e interpreta diagramas de flujo mediante la aplicacion de la filosofia de la
programacion estructurada para representar algoritmos en la resolucion de problemas.

- Identifica y distingue los distintos elementos de un cédigo de programa en lenguaje C como
operadores, palabras reservadas y tipos de datos para el correcto empleo de los mismos.

- Utiliza y desarrolla programas en lenguaje C, manejando estructuras de control basicas para
resolver problemas.

- Realiza andlisis matematicos mediante el uso de una herramienta de disefio asistido por
computadora para la resolucién de problemas matematicos complejos en el area de electrénica

- Usa e interpreta las estructuras de control basicas para la creacion de funciones condicionales
y ciclicas en algoritmos y programas.

Tabla 3. Competencias de la Asignatura.
* Se presentan los atributos de las competencias Genéricas que tienen mayor probabilidad de desarrollarse para contribuir a las competencias profesionales, por lo cual no son limitativas; usted

puede seleccionar otros atributos que considere pertinentes. Estos atributos estan incluidos en la redaccion de las competencias profesionales, por lo que no deben desarrollarse explicitamente o

por separado.

** | as competencias Disciplinares no se desarrollaran explicitamente en la UAC. Se presentan como un requerimiento para el desarrollo de las competencias Profesionales.

*** Cada eje curricular debe contener por lo menos una Competencia Disciplinar Extendida.
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.................

IV. Habilidades Socioemocionales a desarrollar en la UAC*5

Dimension Habilidad

Elige T Toma responsable de decisiones

Tabla 4. Habilidades Construye T

*Estas habilidades se desarrollaran de acuerdo al plan de trabajo determinado por cada plantel. Ver anexo I.
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Eje Disciplinar

Componente

Contenido Central

Soluciones de software para sistemas electronicos embebidos
y de comunicacion.

Disefio, representacion e interpretacion de algoritmos
mediante diagramas de bloques, diagramas de flujo y
pseudocédigo para la solucién de un problema de software.

1. Lalégica y el disefio de algoritmos.

Soluciones de software para sistemas electrénicos embebidos
y de comunicacion.

Semantica, logica y la sintaxis del lenguaje de programacion
C de forma estructurada para describir e interpretar
algoritmos.

Estructuras de control mediante la elaboracion de programas
para la implementacion de funciones condicionales y ciclicas.

2. La programacion estructurada.

Comportamiento y funcionamiento de un sistema electronico
con herramientas de software.

Andlisis mateméaticos mediante el uso de software para la
solucion de problemas que describen el funcionamiento de un
circuito eléctrico en el plano de la frecuencia y del tiempo.

3. El analisis matematico de los circuitos eléctricos asistido

por computadora.

FSGC-209-7-INS-10
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VI. Contenidos Centrales de la UAC

@ CENTRO DE ENSENANZA TECNICA INDUSTRIAL

Contenido Central

Contenidos Especificos

Aprendizajes Esperados

Proceso de Aprendizaje

Productos Esperados

1. La légica y el disefio de
algoritmos.

- La légica.

¢ Qué es la l6gica proposicional y
en qué consiste el lenguaje
simbdlico, las proposiciones y los
criterios de verdad?

¢ Qué son las tablas de verdad?
¢En qué consisten las
proposiciones condicionales?

¢ Qué son los ciclos?

-El disefio de algoritmos de
solucion.

¢,Cual es la metodologia para el
disefio de un algoritmo de
solucion?

¢ Como se usan los diagramas de
bloques para la representacion
gréfica de un algoritmo?

-Los diagramas de flujo.

¢ Cudles son los elementos de un
diagrama de flujo?

¢ Coémo se representan los
algoritmos mediante los diagramas
de flujo?

- Comprende los conceptos de
I6gica proposicional, tablas de
verdad y ciclos para su uso en el
disefio de algoritmos.

- Conoce y aplica la metodologia
para el disefio de un algoritmo de
solucion.

- Hace uso de los diagramas de
bloques para hacer una
representacion gréafica de un
algoritmo a muy alto nivel.

- Identifica los elementos de un
diagrama de flujo y hacen uso de
los mismos para la descripcion
grafica detallada de un algoritmo.

- Infiere las bases de la légica y el
disefio de algoritmos mediante la
presentacion de los temas
haciendo uso de los medios
audiovisuales y las tecnologias de
la informacion.

- Disefia un algoritmo de solucién
partiendo de un problema real y
haciendo uso de la metodologia
indicada durante clase.

- Representa su algoritmo de
solucién a alto nivel mediante el
uso de diagramas de bloques.

- Realiza el diagrama de flujo de su
algoritmo de solucién representada
de forma gréfica y agnéstica al

lenguaje de programacion a utilizar.

- Reporte de préctica de creacion
de algoritmos basicos.

- Reporte de préactica de Algoritmos
con funciones y arreglos.

- Ejercicios y sintesis de
investigacion sobre légica
proposicional y disefio de
algoritmos.
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2. La programacién estructurada. - La introduccion a la
programacion.

¢ Qué es un programa?

¢ Cuales son los tipos de lenguaje
de programacion por nivel?

¢ Cudles son los tipos de lenguaje
de programacion por modelo?

- Los conceptos basicos.

¢ Qué son las bibliotecas?

¢ Cudles son las variables globales
y locales?

¢ Qué son las funciones y las
subrutinas?

¢ Qué son las instrucciones?

- Los elementos bésicos del
lenguaje de programacion. ¢, Cuéles
son las palabras reservadas?

¢ Cudles son los identificadores?
¢Cuales son los tipos de datos?

¢ Cuédles son los operadores?

- Las estructuras de control.

¢ Como se utilizan las estructuras
condicionales:

a) if-else

b) if-else if

c) switch-case?

¢ Coémo se utilizan las estructuras
ciclicas:

a) while

b) do-while

c) for?

¢Coémo se implementa un algoritmo
mediante el lenguaje de
programacion?

Pa’gina7
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- Los elementos avanzados del
lenguaje de programacion. ¢ Qué
son los arreglos y cuales son las
estructuras de datos?

¢, Qué son y como se hace uso de
los punteros?

¢ Qué son y como se hace uso de
las pilas, colas y listas?

FSGC-209-7-INS-10

ENANZA TECNICA INDUSTRIAL

- Entiende el concepto de programa
y conocen la manera en las que
estos se categorizan con el fin de
gue comprendan el alcance de la
programacion estructurada.

- Comprende la estructura basica
de un programa e identifican sus
elementos mediante el analisis del
codigo.

- Conoce los elementos bésicos del
lenguaje de programacion y hacen
uso de ellos para implementar
programas simples con
operaciones matematicas y logicas.

- Hace uso de las estructuras de
control para la implementacion de
programas mas complejos y con
diferentes ramas de ejecucion.

- Implementa algoritmos
previamente disefiados con base a
los elementos del lenguaje de
programacion.

- Implementa programas haciendo
uso de los elementos avanzados
del lenguaje de programacion.

ESTUDIOS 2018 EDUCACION MEDIA SUPERIOR

- Infiere los conceptos de lenguaje
de programacion y los tipos méas
comunes mediante la presentacion
del tema en el aula haciendo uso
de medios audiovisuales y las
tecnologias de la informacion.

- Prueba sus conocimientos del
lenguaje C, sobre los conceptos
bésicos de programacion, los
elementos basicos del lenguaje de
programacion, las estructuras de
control y los elementos avanzados
del lenguaje de programacion.

- Implementa programas en el
lenguaje de programacion
aprendido que parten de un
algoritmo de solucién disefiado con
base en lo aprendido en la unidad
?La logica y el disefio de
algoritmos?

REV.N (a partir del 22 de enero 2018)
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- Reporte de préactica de Lenguaje
de Programacién en C |

- Reporte de préactica de Lenguaje
de Programacién en C I

- Reporte de préctica de Lenguaje
de Programacién en C llI

- Ejercicios en el aula 'y en casa de
programacion en lenguaje C.

- Reporte de Proyecto Integrador C
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3. El andlisis matematico de los - La interfaz de la herramienta de

circuitos eléctricos asistido por | software matematico.

computadora. ¢ Cudles son las partes del

ambiente de trabajo?
¢ Cudles son las herramientas del
softaware?

- Los tipos de operadores.

¢ Cuales son los tipos de datos?

¢ Cudles son y como se realizan las
operaciones con escalares?
¢Cuales son y como se realizan las
operaciones con arreglos?

- La representacion gréfica de los
datos. ¢, Qué son y como se
implementan las gréficas lineales y
logaritmicas?

¢, Qué son y como se implementan
las subgréficas?

¢Cudles son los parametros de las
gréficas?

- La estructura de un programa.

¢ Qué es y en qué consiste un
archivo de comandos?

¢ Como se utilizan las funciones de
entrada y de salida de datos?
¢,Cémo se implementan las
condiciones if-else e if-else if?

¢ Cémo se implementan las
estructuras condicionales
switch-case?

¢, Cémo se implementan los ciclos
for?

¢,Cémo se implementan los ciclos
do-until?¢, Cémo se resuelven los
circuitos eléctricos mediante el uso

Pa’gina8
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eléctricos?
¢, Qué son y cémo se disefian las
interfaces graficas?

FSGC-209-7-INS-10

- Identifica los elementos de la
interfaz de la herramienta de
software matematico, asi como su
funcionalidad.

- Hace uso de los tipos de
operadores para realizar
operaciones con escalares y
arreglos en la herramienta de
software matematico.

- Utiliza las funciones disponibles
en la herramienta de software
matematico para la representacion
grafica de datos.

- Disefia e implementa funciones
en archivos de comandos haciendo
uso de las estructuras de control de
la herramienta de software
matematico.

- Resuelve circuitos electronicos
sencillos mediante funciones de la
herramienta de software
matematico y representan los
resultados de manera gréfica.

- Implementa interfaces gréficas
sencillas mediante la herramienta
de software matematico.

- Describe los elementos basicos
de la interfaz de la herramienta de
software matematico y su funcién al
momento de emplearla.

- Aplica los tipos de operadores y
realiza operaciones basicas con la
herramienta de software
matematico.

- Experimenta los conocimientos
adquiridos sobre el uso de la
herramienta de software
matematico para la representacion
grafica de datos.

- Estructura un programa en la
herramienta de software
matematico y hace uso de los
conocimientos previamente
adquiridos en esta unidad y en la
unidad ?La légica y el disefio de
algoritmos? para desarrollar una
solucion de software a un problema
de la vida real.

REV.N (a partir del 22 de enero 2018)
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- Reporte de préactica de Software
Matemtico .

- Reporte de préactica de Software
Matematico II.

- Ejercicios en el aula 'y en casa
con la herramienta de software
matematico.

- Reporte de Proyecto Integrador
en herramienta de software
matematico.
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VII. Recursos bibliograficos, hemerograficos y otras fuentes de consulta de la UAC

Recursos Basicos:

Ceballos, F. J. (2008). C/C++ Curso de programacion. México: Alfaomega.
Etter, D. M. (2000). Solucién de problemas de ingenieria con MATLAB. México: Prentice-Hall.

Farrell, J. (2013). Introduccién a la programacion l6gica y disefio. México: International Thomson Editores.

Recursos Complementarios:

Deitel, P. J. y Deitel, H. M. (2004). C/C++ y Java, Como programar. México: Pearson.
Karris, S.T. (2003). Circuit Analysis |: With Matlab® Applications. E.U.: Orchard Publications.
Karris, S.T. (2003). Circuit Analysis Il: With Matlab® Applications. E.U.: Orchard Publications.

VIII. Perfil profesiogréfico del docente para impartir la UAC

Recursos Complementarios:

Area/Disciplina: Electricidad y Electrénica

Campo Laboral: Industrial

Tipo de docente: Profesional

Formacion Académica:

Especifico: Ing. en Electrénica y Comunicaciones, Ing. en Electrénica y Computacién, Ing. Industrial en Instrumentacion y Control de Procesos, Ing. Mecatrénico, Ing Electrénica Biomédica, Ing. en
Electrénica y Control, Lic. en Electrénica, Ing. en Tecnologias Electrénicas, Ing. en Instrumentacion Electrénica.

Perfil Equivalente: Tgo. en Electronica y Comunicaciones, Tgo. en Informatica, Tgo en Control Automatico e Instrumentacion, titulados, o con experiencia laboral minimo 2 afios comprobables en el
area de la asignatura

Péginag
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Xl. Fuentes de Consulta

Fuentes de consulta utilizadas*

- Acuerdo Secretariales relativos a la RIEMS.

- Planes de estudio de referencia del componente basico del marco curricular comudn de la EMS. SEP-SEMS, México 2017.

- Guia para el Registro, Evaluacion y Seguimiento de las Competencias Genéricas, Consejo para la Evaluacién de la Educacién del Tipo Medio Superior, COPEEMS.

- Manual para evaluar planteles que solicitan el ingreso y la promocién al Padron de Buena Calidad del Sistema Nacional de Educacién Media Superior PBC-SINEMS (Version 4.0).
- Normas Generales de Servicios Escolares para los planteles que integran el PBC. SINEMS

- Perfiles profesiograficos COPEEMS-2017

- SEP Modelo Educativo 2016.

- Programa Construye T
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ANEXO II. Vinculacion de las competencias con Aprendizajes esperados

Aprendizajes Esperados

Productos Esperados

Competencias Genéricas con Atributos

Competencias Disciplinares

Competencias profesionales

- Comprende los conceptos de
l6gica proposicional, tablas de
verdad y ciclos para su uso en el
disefio de algoritmos.

- Conoce y aplica la metodologia
para el disefio de un algoritmo de
solucion.

- Hace uso de los diagramas de
bloques para hacer una
representacion  grafica de un
algoritmo a muy alto nivel.

- lIdentifica los elementos de un
diagrama de flujo y hacen uso de
los mismos para la descripcién
grafica detallada de un algoritmo.

- Reporte de practica de creacion
de algoritmos basicos.

- Reporte de practica de Algoritmos
con funciones y arreglos.

- Ejercicios y sintesis de
investigacion sobre logica
proposicional y disefio de
algoritmos.

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de
medios, codigos y herramientas
apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linguisticas, matematicas o
graficas.

4.3 Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

4.5 Maneja las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para
obtener informacién y expresar
ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a problemas a
partir de métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

- Argumenta la solucién obtenida
de un problema, con métodos
numeéricos, gréaficos, analiticos o
variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de
tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

- Interpreta tablas, gréaficas, mapas,
diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Basicas:

-Disefia e interpreta diagramas de
flujo mediante la aplicacién de la
filosofia de la programacién
estructurada para representar
algoritmos en la resolucién de
problemas.

V.N (a partir del 22 de enero 20
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- Entiende el concepto de programa
y conocen la manera en las que
estos se categorizan con el fin de
que comprendan el alcance de la
programacion estructurada.

- Comprende la estructura basica
de un programa e identifican sus
elementos mediante el andlisis del
cadigo.

- Conoce los elementos basicos del
lenguaje de programacién y hacen
uso de ellos para implementar
programas simples con
operaciones matematicas y logicas.

- Hace uso de las estructuras de
control para la implementacion de
programas mas complejos y con
diferentes ramas de ejecucion.

- Implementa algoritmos
previamente disefiados con base a
los elementos del lenguaje de
programacion.

- Implementa programas haciendo
uso de los elementos avanzados
del lenguaje de programacion.

- Reporte de practica de Lenguaje
de Programacién en C I.

- Reporte de practica de Lenguaje
de Programacion en C Il

- Reporte de practica de Lenguaje
de Programacion en C III.

- Ejercicios en el aula 'y en casa de
programacion en lenguaje C.

- Reporte de Proyecto Integrador C.

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de
medios, codigos y herramientas
apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linguisticas, matematicas o
graficas.

4.3 Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

4.5 Maneja las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para
obtener informacién y expresar
ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a problemas a
partir de métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

- Argumenta la solucién obtenida
de un problema, con métodos
numéricos, graficos, analiticos o
variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de
tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

- Interpreta tablas, gréaficas, mapas,
diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Basicas:

- Identifica y distingue los distintos
elementos de un codigo de
programa en lenguaje C como
operadores, palabras reservadas y
tipos de datos para el correcto
empleo de los mismos.

- Utiliza y desarrolla programas en
lenguaje C, manejando estructuras
de control basicas para resolver
problemas.

Extendidas:

- Usa e interpreta las estructuras de
control béasicas para la creacion de
funciones condicionales y ciclicas
en algoritmos y programas.
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- Identifica los elementos de la
interfaz de la herramienta de
software matematico, asi como su
funcionalidad.

- Hace uso de los tipos de
operadores para realizar
operaciones con escalares y
arreglos en la herramienta de
software matematico.

- Utiliza las funciones disponibles
en la herramienta de software
matematico para la representacién
grafica de datos.

- Disefia e implementa funciones
en archivos de comandos haciendo
uso de las estructuras de control de

la herramienta de software
matematico.

- Resuelve circuitos electrénicos
sencillos mediante funciones de la
herramienta de software
matematico y representan los
resultados de manera gréfica.

- Implementa interfaces gréficas
sencillas mediante la herramienta
de software matematico.

- Reporte de préctica de Software
Matematico |.

- Reporte de préctica de Software
Matematico II.

- Ejercicios en el aula y en casa
con la herramienta de software
matematico.

- Reporte de Proyecto Integrador
en herramienta de software
matematico.

4. Escucha, interpreta y emite
mensajes pertinentes en distintos
contextos mediante la utilizacion de
medios, codigos y herramientas
apropiados.

4.1 Expresa ideas y conceptos
mediante representaciones
linguisticas, matematicas o
graficas.

4.3 Identifica las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

4.5 Maneja las tecnologias de la
informacién y la comunicacién para
obtener informacién y expresar
ideas.

5. Desarrolla innovaciones y
propone soluciones a problemas a
partir de métodos establecidos.
5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva, comprendiendo como
cada uno de sus pasos contribuye
al alcance de un objetivo.

- Argumenta la solucién obtenida
de un problema, con métodos
numéricos, graficos, analiticos o
variacionales, mediante el lenguaje
verbal, matematico y el uso de
tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

- Interpreta tablas, gréaficas, mapas,
diagramas y textos con simbolos
matematicos y cientificos.

Basicas:

- Realiza andlisis matematicos
mediante el uso de una
herramienta de disefio asistido por
computadora para la resolucion de
problemas matematicos complejos
en el area de electronica

Extendidas:

- Usa e interpreta las estructuras de
control bésicas para la creacion de
funciones condicionales y ciclicas
en algoritmos y programas.
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